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Abstract 

This study aims at identifying the effect of using electronic educational puzzles in  

developing the procedural fluency in Mathematics among 4th graders in Amman 

schools. Semi-experimental approach was used as the methodology of the study. To 

achieve the study  objectives, a valid and reliable exam was prepared to measure the 

procedural fluency  amongst the students.  

The study individuals consisted of (100 ) 4th-grade students chosen from Al-

Ragaha primary  mixed school in Wadi Alseir who were chosen intentionally and 

divided randomly into two groups (control  group and experimental group). On one 

side, the controlled group consisted of (50) students whom were taught using the 

conventional method. While on the other side, the experimental group consisted of (50) 

students whom were taught using the electronic educational puzzles. This experiment 

was conducted during the first semester of the scholastic year 2019/2020.  

The results showed a large difference in the average result between the control-

group and the experimental group in favor of the experimental group.  

Based on the results of this experiment, the researcher recommends the teachers to  

use modern methods of teaching, including the use of electronic educational puzzles  for 

different subjects and different age groups. 

Keywords: Electronic Educational Puzzles, procedural fluency, math. 
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(Math Kids)

 

 التعديل المقترح غير ملائمة ملائمة العبارة الرقم

 المعايير التعليمية

 
 Math Kidsتطبيق عنوان يعكس

 وعناوينها يات الوحدتينمحتو

   

 
الصف الرابع  طلبة التطبيق يجذب

 الأساسي
   

 
الطلاقة  مهارات بعض لتطبيق ينميا

 لدى الطلبة الاجرائية
   

 
 لرياضية العملياتا طرح في لتطبيق اينوع

 لمرحلة الصف الرابع الأساسي
   

 
 لنتاجات المتعلم تحقيق على التطبيق يساعد
 المرجوة التعلم

   

 
الضرب لوحدتين ) اأهداف التطبيق يحقق

 الجمع والضرح(والقسمة , 
   

 
 إلى الوصول على المتعلم التطبيق يساعد

 الحسابية العمليات
   

 
 إيجاد في المتعلم مهارة على التطبيق تمديع

 الحلول
   

 
 عرضا التعليمي المحتوى التطبيق يعرض

 ممتعاً
   

 
 بشكل الطالب حل على التطبيق يعتمد
 رئيس

   

    الفردية الفروق التطبيق يراعي 

 
 تناسب متنوعة أسئلة التطبيق يعرض
 تين الدراسيتينلوحد أهدافا

   

 
 الحسابية العمليات بيقالتط يعرض

 للمتعلم والرسومات بالصور

   

 
 الحل على القدرة المتعلم التطبيق يكسب

 إبداعية بطرق

   

 
 
 



 
  

 
 

 التعديل المقترح غير ملائمة ملائمة العبارة الرقم

    فورية جعةار تغذية التطبيق يقدم 

    المتنوعة الأسئلة طرح على التطبيق يركز 

 
 التشغيل أنظمة على التطبيق تثبيت سهولة

 المتنوعة
   

    التطبيق مع الطلبة تعامل سهولة 

 المعايير الفنية

 
 والخروج والدخول التطبيق تشغيل سهولة

 منه
   

    التطبيق مكونات إلى الوصول سرعة 

 
 استخدام أثناء بالملل المتعلم لايشعر
 التطبيق

   

 

 وأشكال ورسوم انبألو التطبيق يتمتع

 واضحة وبخطوط المتعلم تجذب توضيحية

 والملاحظةالقراءة  سهلة

   

 
 معه بالتفاعل للمتعلم التطبيق يسمح

 به والتحكم
   

    متنوعة بطرق الأسئلة عرض يوفرالتطبيق 

 
 أي في المتعلم من التطبيق استخدام سهولة
 وزمان مكان

   

    بسهولة أجزائه نبي بالتنقل التطبيق يسمح 

    مستمراً تحديثاً يوفرالتطبيق 

 
 التحديث بسبب الأخطاء من خلوالتطبيق

 له المستمر

   

 معايير المتعلم

 
 على القدرة المتعلم التطبيق يعطي

 إلى الأهداف الوصول
   

 
 اختيار في الحرية المتعلم التطبيق يمنح

 والتدريبات الأمثلة

   

 
 مستوىا بتحديد للمتعلم تطبيقال يسمح

 لصعوبة
   



 
  

 
 بين التنقل على المتعلم التطبيق يساعد

 بسهولة التطبيق صفحات 
   

 
 إطارات بعض تخطي للتطبيق يُمكن

 المحتوى
   

 معايير تصميم الشاشة

 
 رياضية مفاهيم التطبيق شاشة تعرض
 الصف الرابع الأساسي طلبة تناسب

   

 
 الانتباه جذب أساليب تطبيقال شاشة توفر

والصور  التوضيحية والأشكال بالرسومات
 بفاعلية الواضحة والخطوط

   

 
 الدروس بشكل التطبيق شاشة تعرض

 واضح ومريح للعين

   

 
ىشاشة  عل المعروضة المعلومات كمية

 مناسبة واحد وقت في التطبيق
   

 
 وملاحظة قراءة التطبيق شاشة تسهل

 المحتويات
   

 
 من مختلفة أنماطا التطبيق شاشة توفر

 والألوان والرسوم والأشكال الخطوط
   

 
 في بالتحكم للطالب التطبيق شاشة تسمح

 المعلومات

   

 
 

 
 
 

 الباحثة: بيان حسن أعمر



 
  

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 



 
  

 

 

 
 



 
  

 
 
 
 



 
  

 

 

 ( 7.ملحق رقم ) 

 التجريبية المجموعة تطبيق الدراسةعلى أثناء أنشطة صور

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
  

 

 

 


